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01 | Definir matematica e dizer quais os seus 3 (trés) principais
ramos.

02 | Apresentar a biografia de 2 (dois) matematicos famosos,
apontando suas contribuicfes para essa ciéncia.

03 | Saber resolver as 4 (quatro) operacdes basicas.

04 | Construir uma pioneiria com bambu e medir as areas e
perimetros das faces da pioneiria mostrando 0s mesmos num
projeto desenhado no papel.

05 | Ajudar alguém a estudar para uma prova de matematica,
tirando suas duvidas.

06 | Ter participado de alguma Olimpiada de Matematica e explicar
gual importancia das olimpiadas cientificas.

07 | Ensinar, a sec¢ao ou a matilha/patrulha, como resolver 1 (um)
Sudoku e explicar a importancia dos jogos de logica.

08 | Ensinar, a secao ou a matilha/patrulha, como resolver 1 (um)
Sudoku e explicar a importancia dos jogos de logica.

09 | Ensinar, a se¢do ou a matilha/patrulha, como resolver 1 (um)

Sudoku e explicar a importancia dos jogos de légica.




