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ROTEIRO DE ANIME

ESCOTISMO

CULTURA
Nome:
Ramo: Telefone:
Examinador:
Profissao:
Nivel 1:(3 itens) / / Nivel 2:(6 itens) / /___ Nivel 3:(9 itens) /

Competéncia

Data

ASS.

01

Escolher 1 (um) anime de sua preferéncia e apresenta-lo,
discorrendo sobre sua trama, personagens, criadores, artistas
envolvidos, época de criacao, etc.

02

Realizar uma apresentacao sobre a histéria dos animes,
destacando seu surgimento, o desenvolvimento no pais de
origem, os principais titulos, os principais autores e artistas e
sua chegada e exibi¢éo no Brasil..

03

Organizar uma exposicao ilustrada com personagens de
animes de sua preferéncia, citando suas caracteristicas, a que
obra pertencem e quem foi seu criador.

04

Descrever ao menos 5 (cinco) géneros de anime, explicando
as particularidades de cada um.

05

Explicar a importancia da restricAo de faixa etaria em
determinados animes.

06

Apresentar 1 (um) relato audiovisual contendo ao menos 5
(cinco) animes assistidos por vocé. O relato deve conter o titulo
original, e se houver o nacional, ano de producdo, pais de
origem, género e uma breve sinopse de cada 1 (um) dos
animes.

07

Demonstrar conhecimento sobre as principais tecnologias
utilizadas na producéo, gravacao e reproducao de animes.

08

Apresentar 1 (um) trabalho sobre 3 (trés) grandes festivais de
anime pelo mundo, sendo pelo menos 1 (um) brasileiro, e
explicar as particularidades de cada 1 (um) deles.

09

Promover uma sesséao de video, preferencialmente para sua
secao ou matilha/patrulha, para assistir 1 (um) anime.




